
[Weitere Angaben: https://st.museum-digital.de/object/90954 vom 04.06.2024]

Objekt: Max und Moritz-Angellotto

Museum: Kreismuseum Jerichower Land,
Genthin
Mützelstraße 22
39307 Genthin
03933 / 803521
kreismuseum@lkjl.de

Sammlung: Spielzeug

Inventarnummer: VI 1104-H

Beschreibung
Max und Moritz ist ein Angel-Lotto für Kinder ab 4 Jahre. Zum Spiel gehören 4 Bildtafeln,
auf denen jeweils 5 Motive ergänzt werden müssen. 4 Spieler können mitspielen. Die
fehlenden farbigen Kärtchen müssen aus dem Aufsteller (Backofen der Witwe Bolte)
geangelt und auf die Bildtafeln gelegt werden. Angelt man ein unpassendes Kärtchen, muss
es wieder zurück in den Aufsteller.
Das Spiel ist vollständig. Der Spielekarton ist bedruckt mit einer Illustration aus dem 1.
Streich von Max und Moritz, dem Spielenamen und dem original „SPIKA-Männchen“ als
Logo. An den Rändern des Deckels steht der Spielename auf Deutsch und in 5 weiteren
Sprachen. Außerdem ist das empfohlene Mindestspielalter und der Verkaufspreis
aufgedruckt.

Grunddaten

Material/Technik: Karton, Pappe, Metall, Magnet
Maße: L: 36,0 cm, B: 25,0 cm, H: 3,0 cm

Ereignisse

Hergestellt wann 1976-1979
wer VEB Plasticart Annaberg-Buchholz
wo Karl-Marx-Stadt

Schlagworte
• Bilderlotto
• Legespiel
• Spielzeug
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